Wichtige Hinweise zur Anmeldung zum
1. STREETBALL RiMBATTLE RATINGEN:

> Ein Team besteht aus maximal 4 Personen und Minimum 3 Personen (3 Feldspieler*innen/ 1
Auswechselspieler*in).

> Es muss ein Teamname vergeben werden.

> Es gelten die Streetballregeln des DBB (s. Webpage).

> Alle Mitglieder eines Teams entsprechen einer Altersklasse, z.B. U12 oder U14 etc.
(Teammitglieder, die dem Jahrgang der Altersklasse nicht entsprechen fallen raus! Es finden
Kontrollen anhand von Ausweisen statt, z.B. Schiilerausweis oder Personalausweis!)

> Es kénnen maximal 6 Teams pro Altersklasse gegeneinander antreten.

> Es sind zwingend alle Felder des Anmeldebogens auszufiillen.

> Es kdnnen nur Anmeldungen Uber den vollstdndig ausgefiillten Anmeldebogen beriicksichtigt
werden.

> Bei Minderjahrigen ist der Anmeldebogen von dem jeweiligen Erziehungsberechtigten auszufiillen
bzw. zu unterschreiben.

> Anmeldeschluss bzw. Frist des Eingangs der Anmeldung ist 21. Mai 2023.

> Der Anmeldebogen ist abzugeben oder postalisch zu versenden an:

Turn- und Sportverein 08 Lintorf e.V.
-Abteilung Basketball-

Brandsheide 30

40885 Ratingen

oder Abgabe beim jeweiligen Coach!

> Am Wettkampftag sollten sich die Teams mindestens eine Stunde vorher vor Ort einfinden und
sich am Wettkampftisch/Organisation melden.

> Der Zeitplan wird kurz vor dem Wettkampftag online an dieser Stelle veroffentlicht.

> Die Teilnahme ist kostenfrei.

Kontakt bei Fragen: streetball-rimbattle@tus08lintorf.de

Altersklassen-Jahrgiange STREETBALL RiMBATTLE 2023:

U12 mixed = Jahrgdnge 2013/2012
U14 mixed = Jahrgédnge 2011/2010
U16 mixed = Jahrgange 2009/2008
U18 mixed = Jahrgange 2007/2006
>U18 mixed = ab 2005 und alter

(Teammitglieder, die dem Jahrgang der Altersklasse nicht entsprechen fallen raus! Es finden
Kontrollen anhand von Ausweisen statt, z.B. Schiilerausweis oder Personalausweis!)

Weitere Informationen unter:

www.tus08lintorf.de/streetball-rimbattle



http://www.tus08lintorf.de/streetball-rimbattle

ANMELDEBOGEN: 1. STREETBALL RiMBATTLE RATINGEN 3.6.2023
(Alternativtermin bei schlechtem Wetter ist der 10.6.2023)

TEAMNAME

ALTERSKLASSE ankreuzen: U12mix U14mix Ul6mix U18mix >U18mix (offen)
(JG 2013/2012) (JG 2011/2010) (JG 2009/2008) (JG 2007/2006) (JG ab 2005 und ilter)
TEAMKAPITAN (Spieler 1):

Name Vorname
m___w___ Geburtsdatum Geburtsort
Strale PLZ/Ort

WEITERE TEAMMITGLIEDER (Vor-/Nachname):

Spieler 2 m__ w___ Geburtsdatum
Spieler 3 m___ w___ Geburtsdatum
Spieler 4 m___ w___ Geburtsdatum

HAUPTKONTAKTPERSON (Vor- und Nachname)
(Bei Minderjahrigen ein Erziehungsberechtigter, moglichst vom Teamkapitan)

E-MAIL TELEFON

Ich verzichte auf Schadensersatzanspriiche und Schmerzensgeldanspriiche gegeniiber dem Veranstalter und anderen
Spieler/innen aus unerlaubter Handlung, sofern sich der Veranstalter oder deren Erfiillungsgehilfen oder andere Spieler/innen
nicht vorsatzlich oder grob fahrlassig verhalten haben. Ebenso erkenne ich an, dass weder der Veranstalter noch seine
Erfallungsgehilfen fir verlorene oder beschadigte (Wert-)Gegenstande haften. Mir ist bewusst, dass ich mit meinem Team bei
grobem Fehlverhalten von der weiteren Teilnahme an der Veranstaltung ausgeschlossen werde, das Gelande verlassen muss und
kein Ersatzanspruch fiir das Team fiir bereits gezahlte Leistungen besteht. Ich gewadhre dem Veranstalter unwiderruflich das Recht,
samtliche wahrend der Veranstaltung gemachten Bild und/oder Tonsequenzen fiir Foto, Print, Radio, TV oder Internet fir jede Art
der Veroffentlichung wie Berichterstattung, Werbung, Handelsaktionen und vergleichbare auch kommerzielle Zwecke, raumlich
und zeitlich unbeschrankt, bearbeitet und unbearbeitet sowie an Dritte Ubertragbar zu verwenden und zwar ohne gesonderte
Vergltung. Der Teilnehmer wird darauf hingewiesen eine entsprechende Kranken-, Unfall-, und Haftpflichtversicherung mit
ausreichender Deckung abzuschlieRen, die auch den Verlust und/oder die Beschadigung seiner persénlichen Gegenstinde
einschlieBt. Es gelten dariiber hinaus die Rechtsvorschriften des BGB. Die Teilnahme am STREETBALL RiMBATTLE ist kostenfrei.

Am Veranstaltungstag mindestens eine Stunde vorher vor Ort sein und den Schiilerausweis oder Personalausweis mitbringen. Der
Spiel-/Zeitplan wird kurz vor der Veranstaltung online veroffentlicht.

Die Anmeldung ist nur giltig, wenn diese komplett ausgefiillt, vollstdndig akzeptiert und unterschrieben ist! Bei Jugendlichen unter
18 Jahren muss der jeweils Erziehungsberechtigte diese Anmeldung unterschreiben.

DATUM UND UNTERSCHRIFTEN:

Spieler 1 Spieler 2
in Druckbuchstaben in Druckbuchstaben
Spieler 3 Spieler 4

in Druckbuchstaben in Druckbuchstaben



